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Objective-C

Az Objective-C az elsédleges programozasi nyelv amikor Mac szoftvert szeretnénk irni. Ha gyakorlott vagy a C programozasban és
ismered az objektum orientélt programozas alapjait, akkor nem jelent majd gondot az Objective-C megértése. Amennyiben nem

ismered a C programozasi nyelvet, akkor feltétlenll kezd el6szor a Learn C cikk elolvasasaval.

A cikk forrasa: Scott Stevenson:

Cocoa Dev Central: Learn Objective-C

Metddus hivasok

A gyors kezdés érdekében nézziink néhany egyszeri példat.

Egy objektum metddusat a kdvetkez6képpen hivhatjuk meg:

[object method];
[object methodWithlnput: input];

A metédusoknak lehet visszatérési értéke is:

output = [object methodWithOutput];
output = [object methodWithlnputAndOutput: input];

Metdédusokat osztalyokon is meg lehet hivni és igy lehet objektumot késziteni. Az alabbi
példaban meghivjuk a string metddust az NSString osztalyon és egy Uj NSString objektumot

kapunk eredménydl:


http://xcode.major-world.com/topic/hu/LearnC/
http://theocacao.com/
http://www.cocoadevcentral.com/d/learn_objectivec/

id myObject = [NSString string];

Az id tipus azt jeldli, hogy a myObject valtozé barmilyen tipusi objektum lehet, tehat az
alkalmazas forditasakor még nem ismert az aktudlis osztaly és a metddus tipusa.
A fenti példaban nyilvanvalé, hogy az objektum tipusa NSString lesz, ezért konkretizalhatjuk a

tipusat:

Ez most mar egy NSString tipusu valtozé lesz, ezért a fordité program figyelmeztetni fog
minket, ha egy olyan metédust probalunk hasznalni ezen az objektumon, amelyiket az NSString
nem tamogat.

Vegyiik észre, hogy az objektum tipusanak jobb oldalan van egy csillag karakter. Mindegyik
Obijective-C objektum valtozdja pointer tipusu. Az id tipus eleve pointer tipustnak van

definialva, ezért nem kell mellé kitenni a csillagot.

Egymasba skatulyazott Gizenetek

A legtobb programozasi nyelvben igy néznek ki az egymasba skatulyazott metédusok, vagy

fuggvény hivasok:

A function2 eredménye lesz a functionl bemenete. Az Objective-C-ben az egymasba

skatulyazas igy néz ki:

Célszerl melldzni a ketténél tobb egymasba skatulyazast egy program soron belll, mert az

kénnyen az attekinthetéség rovasara mehet.



Tobb bemenettel rendelkez6 metodusok

Néhany metdédusnak tdbb bemenete is van. Az Objective-C-ben a metdédus nevét tébb

szegmensre is oszthatjuk. A header-ben a tobb bemenettel rendelkez6 metddus igy néz ki:

Ezt a metddust igy lehet meghivni:

BOOL result = [myData writeToFile:@"/tmp/log.txt" atomically:NO];

Itt nem csak cimkézett paraméterekrél van sz6. A writeToFile:atomically: a metddus neve a

futtatas soran.

Accessor-metédusok

Mivel az Objective-C-ben a példanyvéltozok alapbdl private valtozok, ezért a legtdbb esetben
accessorokat (hozzaféréket) kell hasznalni az értékek lekéréséhez, beallitasahoz (getter, setter

metddusok). Kétfajta formatuma is létezik ennek. Az egyik a hagyomanyos 1.x szintakszis:

[photo setCaption:@"Day at the Beach'];
output = [photo caption];

A masodik sorban nem kapjuk meg kozvetlenil a példanyvaltoz6 értékét, hanem meghivjuk a
caption metodust. Az Objective-C-ben a legtébb esetben nem tessziik ki a "get" elétagot.
Amikor szdgletes zarojellel talalkozunk a programkédban, akkor az mindig azt jelenti, hogy egy

Uzenetet kildiink egy objektumnak, vagy egy osztalynak.

A pont szintaktika



Az értékek lekéréséhez, beallitasahoz a pont sziktatikat (dot syntax) is hasznalhatjuk. Ez a

lehet6ség az Objective-C 2.0 verziotdl él, ami a Mac OS X 10.5 része:

photo .caption = @"Day at the Beach;
output = photo.caption;

Mindkét formatum hasznalhatd, de egy projekten bellil csak az egyik fajtat célszer( alkalmazni.
Fontos megjegyezni, hogy a pont sziktatika csak az adatok lekéréshez, bedllitasahoz

hasznalhatd, nem egy altalanos metddus szintaktika.
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Objektum készités

Két alapvetd lehet6ség is van objektum készitésre. Az elsét mar lattuk az imént:

NSString* nmyString = [NSString string];

Ez a kényelmesebb, automatikus valtozat. Ebben az esetben egy autorelease objektumot
készitink, aminek targyalasara még a kés6bbiekben részletesen visszatériink. Azonban sok

esetben a manualis médszert kell valasztanunk:

NSString* nmyString = [[NSString alloc] init];

Ez egy egymasba skatulyazott metédus hivas. Az elsé Iépésben az NSStringen meghivjuk az
alloc metodust. Ez egy relative alacsony szintl metddus hivas, amelyik lefoglalja a sziikséges
memoria terlletet és létrehozza az objektum példanyt.

A masodik lépésben meghivjuk az init metédust az Uj objektumon. Az init végrehajtasa
rendszerint elvégzi az alapbeallitasokat, példaul elkésziti a valtozo példanyokat. Ennek a
részletei nem lathatok szamunkra, mivel ennek az osztalynak csak hasznal6i vagyunk.

Mas esetekben egy masik valtozatot hasznalunk, amikor az init-nek kimenete is van:

NSNunber * val ue = [[ NSNunber alloc] initWthFloat:1.0];

Alapvet6 memodria kezelés



Amikor Mac OS X-re irunk egy programot, lehetéségiink van bekapcsolni a garbage collection-t
(szemétgydjtést). +1
Ez azt jelenti, hogy a komplikalt esetektdl eltekintve nem kell foglalkozni a memoaria kezeléssel. ﬂ"DC
Azonban vannak olyan programkdrnyezetek, ahol nem hasznalhaté a garbage collection (ilyen

pl. az iPhone OS jelenleg). Emiatt feltétlendl j6 ismerni néhany alapveté koncepciot.

Amennyiben manualisan létrehozunk egy objektumot az alloc metddussal, akkor késébb ezt

feltétlentl kovetnie kell egy release metddusnak, azaz fel kell szabaditani az objektumot.

Azonban nem szabad manualisan felszabaditani egy autorelease-zel létrehozott objektumot,

mert ebben az esetben az alkalmazas le fog fagyni.

Lassunk két példat:

/] stringl automati kusan fel |esz szabaditva
NSString* stringl = [NSString string];

/1 manual i san kel |l fel szabaditani, am kor mar nincs ra szikség
NSString* string2 = [[NSString alloc] init];
[string2 rel ease];

Elsé kdzelitésben nyugodtan feltételezhetjlik, hogy egy automatikus objektum fel lesz
szabaditva amikor az akualis fliggvény befejezte a miikodését.
Sokat kell még tanulnunk a memoaria kezelésrél, de ennek akkor lesz majd értelme amikor tobb

ismerettel rendelkeziink.
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Az osztély interfész megtervezése

Az Objective-C-ben nagyon egyszerien tudunk osztalyokat Iétrehozni. Ez
alapvetéen két részbdl all.

Az osztaly interfész rendszerint a ClassName.h fajlban talalhaté, a valtoz6
példanyokat és a publikus metédusokat definialja.

Az implementacio pedig a ClassName.m fajlban talalhat6 és a fenti metddusok

aktudlis program kédjat tartalmazza. Gyakran tartalmaz privat metédusokat is,
amelyek az osztaly kliensei szamara nem elérheték.

Lassunk egy példat arra, hogy néz ki egy ilyen interfész. Az osztaly neve a Photo, ezért a
megfelel6 fajl neve Photo.h:

@nterface Photo : NSObject {
NSStri ng* capti on;
NSStri ng* phot ogr apher;

286eae # AppController.h -

< » [hAppControlierh:l 3 <No selec
/s Applontroller.h
/7 CocoaMotepad

#import <CocoasCocoa. he

#interface AppController : W30b:
IBQutlet id textView:
|

- (IBAction) clearText: sender:
2end

El6szor is beimportaljuk a Cocoa.h-t annak érdekében, hogy az alapvetd osztalyokat elérhetévé

tegyiik a Cocoa alkalmazas szamara. Az #import direktiva automatikusan kizarja, hogy
ugyanazt a fajlt tdbbszoér is beimportaljuk.

AZ @interface azt mutatja, hogy ez a Photo osztaly egy deklaracidja. A kettéspont a
superclassra (féosztaly) utal, ami jelen esetben az NSObject.

A kapcsos zarojeleken belil taldlhatd két valtozo példany: caption és photographer.

Most éppen mindkettd NSStrings, de barmilyen objektum tipusok is lehetnének, akar id tipusok

is.

Végezetil a @end szimbdlum lezarja az osztaly definicidjat.

Metdédusok megadasa

Adjunk meg néhany lekérdezé metddust a példanyvaltozékhoz:



@nterface Photo : NSObject {
NSStri ng* capti on;

NSStri ng* phot ogr apher;

}

- caption;
- phot ogr apher ;

Emlékeztetiink, hogy az Objective-C metddusaiban jellemzéen elhagyjuk a "get" elétagot.

A metddus neve el6tt levd kotdjel azt jelenti, hogy ez egy példany metddus. A plusz jel pedig
azt jeloli, hogy ez egy osztaly metddus.

Ha nem mondunk mast, akkor a fordité program azt feltételezi, hogy a metddus visszatérési
értéke az id, és az dsszes bemend érték tipusa is id. A fenti program kod technikailag ugyan

korrekt, de egy kicsit furcsa. Jobb ha megadjuk a viszatérési értékek tipusat is:

@nterface Photo : NSObject {
NSStri ng* capti on;

NSSt ri ng* phot ogr apher ;

}

- (NSString*) caption;
- (NsString*) photographer;

Most készitsiik el a setter metddusokat:

@nterface Photo : NSObject {
NSStri ng* capti on;

NSStri ng* phot ogr apher ;

}

- (NSString*) caption;

- (NSstring*) photographer;



- (void) setCaption: (NSString*)input;
- (void) setPhotographer: (NSString*)input;

A setter metodusokndl nem sziikséges, hogy legyen visszatérési érték, ezért nyugodtan

definialhatjuk 6ket void-nak.

Osztély implementéacio

Lassunk egy osztaly implementéaciét, kezdjik a getter metédusokkal:
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#i nport "Photo. h"

@ npl enent ati on Phot o

- (NSString*) caption {
return caption;

}

- (NSString*) photographer {
return phot ographer;

A megfelel6 kédrészlet @implementation -nal és az osztaly nevével kezdédik és @end -del
végzdadik, ugyanugy, ahogy az interfész. Az 6sszes metddust ezen két utasitas kézé kell tenni.
Ha mar programoztal valamikor, akkor a getter metédusok kénnyen érthet6k lesznek szamodra,

ezért inkabb a setter metdédusokra fogunk most t6bb figyelmet forditani:

- (void) setCaption: (NSString*)input
{

[caption autorel ease];

caption = [input retain];

}

- (void) setPhotographer: (NSString*)input
{

[ phot ogr apher aut or el ease];



phot ographer = [input retain];

}
Mindegyik setter két valtozoval dolgozik. Az elsd egy létez6 objektumra vald utalas, a masodik
az (j input objektum. Ha a garbage collection hasznalhat6, akkor az (j értéket kozvetlenil is
beallithatjuk:

- (void) setCaption: (NSString*)input {

caption = input;

}
Ha viszont a garbage collection nincs bekapcsolva, akkor a régi objektumot fel kell szabaditani
(release) és meg kell tartani (retain) az Gjat.
Kétféleképpen szabadithatunk fel egy objektumra val6 hivatkozast: release és autorelease. A
szabvanyos release azonnal kitorli a hivatkozast. Az autorelease metddus egy késleltetett
torlést jelent, de jellemz&en megvarja az aktualis fliggvény végrehajtasanak a befejezését
(feltéve, hogy specidlis utasitasokkal ezt nem irjuk felil).
Az autorelease metddus biztonsagosabb a setter-en belil, mivel a régi és az Uj értékeket
tartalmazé valtozok mutathatnak ugyanarra az objektumra. tehat nem biztos, hogy azonnal
toroIni szeretnél egy objektumot amit éppen szeretnél megtartani.
Ebben a pillanatban ez kicsit zavaros lehet, de a gyakorlat munka soran majd érthet6bb lesz,
nem gond ha most még nem teljesen értheté minden részlet.
Init
Készithetiink egy init metodust annak értelmében, hogy beallitsuk a példanyvaltozénk kezdeti
értékeét:

- (id) init

{

if ( self = [super init] )

{

[sel f setCaption: @Default Caption"];
[sel f set Phot ographer: @ Def aul t Phot ogr apher”];

}

return self;



A masodik sortdl eltekintve teljesen magatdl érthet6dd ez a kéd. A masodik sorban pedig egy
egyszerl egyneldség jel lathaté ami a self -hez hozzarendeli a [super init] értéket.
Ennek az az értelme, hogy megkéri a superclass-t, hogy végezze el a sajat inicializalaséat. Az if

utasitas ellenérzi, hogy az inicializalas sikeres volt-e miel6tt a kezdeti értékeket beallitjuk.

Dealloc

A dealloc metédust kell meghivnunk egy objektumon amikor azt szeretnénk kitérélni a
memoriabdl. Rendszerint ez e legjobb pillanat arra, hogy toroljik az 6sszes gyerek

példanyvaltozéra mutaté hivatkozast:

- (void) dealloc

{

[caption rel ease];
[ phot ogr apher rel ease];
[ super deall oc];

Az elsd két sorban elkildjik a release hivast az 6sszes példanyvaltozénak. Nem kell az
autorelease hivast hasznalnunk most, és a szabvanyos release még egy kicsit gyorsabb is.
Az utols6 sorban a [super dealloc] lizenet nagyon fontos annak érdekében, hogy a superclass
eltakaritsa sajat magat. Amennyiben ezt nem tesszilk meg, akkor az objektum nem lesz
kitorélve aminek pedig memériaelszivargas lesz az eredménye.

Amennyiben a garbage collection be van kapcsolva, akkor nincs sziikség a dealloc metddus

meghivéasara, helyette a finalize metédust kell implementalni.



04: Objective-C

Meméria kezelés folytatasa, A naplozés

Memoéria kezelés folytatasa

Az Objective-C memoria kezel6 rendszerét referencia szamlalasnak nevezziik. Mindossze annyi
a dolgunk, hogy figyelni kell a hivatkozasaink referencia szaméat és futas kdzben tisztan kell
tartani a memoriéat.

Leegyszerlsitve ez annyit jelent, hogy lefoglalod egy objektum (alloc) helyét a memariaban,
esetleg meg6rzod azt (retain) a program egy masik pontjan, vagy pontjain, aztan kildesz egy
felszabaditast (release) mindegyik elkildétt alloc/retain utasitasra. Ez példaul azt jelenti, hogy

ha hasznaltal egy alloc-ot és késébb egy retain-t, akkor kétszer ki kell kuldeni a relaase-t.

| — retainﬂl ﬂw | release’! —y release_1|

alh:n:’r1

Ez a referencia szamlalas elmélete. Gyakorlatilag azonban csupéan két okbdl hozunk létre

objektumot:

1. Példanyvaltozoként szeretnénk hasznalni

2. Csak ideiglenesen szeretnénk hasznalni azt egy fliiggvény belsejében

A legtdbb esetben egy példanyvaltozé setter metddusanak fel kell szabaditania a régi
objektumot és meg kell tartania az Ujat. Ezutan még fel kell 6t szabaditani a dealloc
metodusban is.

igy valéjaban csak arra kell figyelniink, hogy egy fliggvényen belill a lokélis hivatkozasokat
megfeleléen kezeljiuk. Itt pedig egy szabdly van: ha készitesz egy objektumot az alloc, vagy a
copy metodussal, akkor el kell killdeni a release, vagy az autorelease lizenetet a fliggvény
végén. Ha mas moédon készitesz egy objektumot, akkor nincs semmi tovabbi teendd.

Az elsd esetre mutatunk most egy példat, a példanyvaltozé kezelésére:

- (void) setTotal Ambunt: (NSNunber*)i nput



[total Anbunt autorel ease];
total Amount = [input retain];

}
- (void) dealloc

{

[total Anount rel ease];
[ super deall oc];

Ez pedig a mésik eset, a lokalis hivatkozasokkal. Csak az alloc-kal készitett objektumot kell

felszabaditanunk:

NSNunber * val uel
NSNunber * val ue2

[ [ NSNunber alloc] initWthFloat:8.75];
[ NSNumber nunber Wt hFl oat : 14. 78] ;

/'l csak a valuel-et szabaditjuk fel, a value2-t nem
[val uel rel ease];

A kovetkez6 pedig egy kombinalt eset, ahol a lokalis hivatkozas segitségével allitjuk be az

objektum példanyvaltozét:

NSNunber * val uel = [[ NSNunber alloc] initWthFloat:8.75];
[sel f setTotal :val uel];

NSNunber * val ue2 = [ NSNunber nunber Wt hFl oat : 14. 78] ;
[sel f setTotal :val ue?];

[val uel rel ease];

Megjegyezziik, hogy a lokalis refernciak kezelése pontosan ugyanolyan, fliggetlenil attél, hogy
peldanyvaltozokent alltjuk el 6ket, vagy pedig nem. Nem szikséges a setter implementaciékon

gondolkodni.

Amennyiben ezt megértetted, akkor legalabb a 90%-at birtoklod annak a tudasnak, amire

valaha sziikséged lesz az Objective-C memoria kezelésével kapcsolatban.

Naplozas



Az Objective-C-ben nagyon egyszeriien tudunk izenetet kildeni a console-ra. Az NSLog()
fuiggvény majdnem tokéletesen megegyezik a C printf() figgvényével, annyi kiilénbséggel, hogy

ez tartalmaz egy kiegészité %@ jeldlést az objektumok szamara.

NSLog ( Q@"Az aktudlis datum és ids: %@, [NSDate date] );

Igy irathatjuk ki egy objektum tartalmat a console-ra. Az NSLog fiiggvény meghivja a description
metddust az objektumon, és kiirja a visszadott NSString értéket. Lehetéség van a description
metodus testre szabasara az aktualis osztalyban és igy a kivansagunknak megfelel§ stringet

kapjuk eredményil.
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Tulajdonsagok (Properties)

Bizonyara észrevetted azokat az altalanos 6sszefiiggéseket az iménti programkodban, (amikor
a caption és photographer objektumokhoz készitettlink accessor metédusokat, ) amelyek
alapjan egyszer(ibbé tehetjik a programunkat.

A property az Objective-C olyan jellemz6je, ami lehetévé teszi accessor-ok automatkus
generalasat és ezen kivil még tovabbi elényokkel is rendelkezik. Nézziink egy példat erre, és

konvertaljuk at a Photo osztalyt a property segitségével.

Ez volt az eredeti kod:

@nterface Photo : NSObj ect {
NSStri ng* capti on;

NSStri ng* phot ogr apher;

}

(NSString*) caption;
- (NSString*) photographer;

- (void) setCaption: (NSString*)input;
- (void) setPhotographer: (NSString*)input;

Ezt kapjuk a konvertalas utan:

@nterface Photo : NSObj ect ({

NSStri ng* capti on;

NSStri ng* phot ogr apher;

}

@roperty (retain) NSString* caption;
@roperty (retain) NSString* photographer;

@nd



A @property egy Objective-C direktiva amelyik a property-t definidlja. A zaréjelek kozétt lathatd
"retain" meghatarozza, hogy a setter-nek meg kell tartania az input értéket, és a sor hatra levd

része egyszer(ien meghatarozza a property nevét és tipusat.

#i nport "Photo. h"
@ npl enent ati on Phot o

@ynt hesi ze capti on;
@ynt hesi ze phot ogr apher;

- (void) dealloc

{

[ caption rel ease];

[ phot ogr apher rel ease];
[ super deal | oc];

A @synthesize direktiva automatikusan generélja a getter és a setter metddusokat, ezért
egyedil a dealloc metédust kell elkésziteniink ehhez az osztalyhoz.

Az accessor-ok csak akkor lesznek legeneralva, ha még nem léteznek, ezért nyugodtan
hasznald a @synthesize direktivat a property-hez, azutan készitsd el a sajat getter és setter
metodusaidat, amikre szikséged van. A fordit6 a hianyz6 metédusokat potolni fogja.

A property deklaraciénak nagyon sok tovabbi opcidja van, amelyek azonban tdlmutatnak ennek

a cikknek a keretein.

Metédusok Ures hivasa

Az Objective-C-ben a nil objektum funkciondlisan megegyezik a mas programozasi nyelvekben
hasznalt NULL pointerrel. Csupan annyi a kiilénbség, hogy itt a metdédusok nil hivasa
megengedett, nem okoz fagyast vagy mas problémat.

Ezzel a technikaval gyakran talalkozunk a framewrok-6kben, de a legfontosabb elénye, hogy
altalaban nem kell ellenérizni a nil értéket mielétt meghivjuk a metédust egy objektumon. Ha
egy nil objektumon hivunk meg egy metédust aminek a visszatérési értéke egy objektum, akkor
a visszatérési érték is a nil lesz.

Egy kissé tovabbfejleszthetjiik ezzel a dealloc metddusunkat:



- (void) dealloc

{

sel f.caption = nil;

sel f. phot ographer = nil;
[ super deall oc];

Ez miikédik, mert amikor beallitjuk a nil-t egy példanyvaltozéként, a setter megtartja a nil-t (ami
nem csinal semmit) és felszabaditja a régi értéket. Ez a megoldas gyakran jobb a dealloc
szamara mivel kizarja azt a lehetéséget, hogy a valtozé egy olyan véletlen adatra mutasson,
amit egy objektum mar hasznalt.

Figyeljuk meg, hogy itt a self. szintaktikat hasznaltuk, ami azt jelenti, hogy a setter-t hasznaljuk
és hiztositott szamunkra a korrekt memoria kezelés. Amennyiben kdzvetleniil hasznalnank az

értékadast, példaul ahogy a kdvetkez6 példaban lathatd, az memdriaelszivargast okozna:

/1 Hi bas! Menoriael szi vargast okoz. // Hasznaljuk a self.caption-t a setter hasznal at anak
ér dekében
caption = nil;

Kategoriak

Az Obijective-C egyik leghasznosabb tulajdonsaga a kategoriak hasznalata. A kategéria
lehetéve teszi, hogy metédusokat anélkil rendeljiink egy létezd osztalyhoz, hogy az annak az
alosztalya lenne, vagy barmit is tudnank az implementéaciojarol.

Ez kildndsen azért hasznos, mert beépitett objektumokhoz is hozza tudunk adni metédusokat.
Ha példaul hozza szeretnénk adni egy metodust az NSString dsszes példanyahoz az adott
alkalmazasban, akkor egyszerlien egy kategoériat kell hozzédadni. Nem kell mindent 6sszszedni
ami egy szokasos alosztalyhoz sziikséges.

Példaul, ha szeretnénk egy metodust hozzdadni az NSString-hez annak érdekében, hogy

ellen6rizzik, hogy a tartalma egy URL-e, az igy nézhet ki:

@nterface NSString (Utilities)
- (BOQL) i sURL;
@nd



Ez nagyon hasonl6 az osztaly deklaracidhoz, azzal a kulénbséggel, hogy nincs szuper osztaly
megnevezve, valamint a kategéria neve megtalalhaté a zardjelek kozoétt. A kategoria neve
barmi lehet, mivel csupan a metdédusok bels6 kommunikacidjahoz hasznaljuk.

Az implementacio pedig igy néz ki (Vegyuk figyelembe, hogy ez nem egy tokéletes megoldas

az URL ellendrzésre, ez csak egy példa a kategériak bemutatasara):

#inport "NSString-Uilities.h"
@npl enentation NSString (Utilities)

- (BOOL) i sURL

{

if ( [self hasPrefix:@http://"] )
return YES;

el se

return NO;

Most mar barmelyik NSString-re alkalmazhatjuk ezt a metddust. A kévetkezd kod ki fogja irni a

konzolra, hogy "a stringl egy URL":

NSString* stringl = @http://pixar.com";
NSString* string2 = @Pi xar";

if ( [stringl isURL] )
NSLog (@a stringl egy URL");

if ( [string2 isURL] )
NSLog (@a string2 egy URL");

Ellentétben az alosztalyokkal, a kategériakhoz nem tudunk allapotvaltozékat hozzaadni.
Azonban a kategoriak segitségével felll lehet irni egy osztaly létez6 metddusait. Ezt viszont
nagyon évatosan kell megtenni.

Emlékezzél ra, hogy ha egy kategoria segitségével megvaltoztatsz egy osztalyt az hatassal lesz

az osztaly dsszes péladnyara az adott alkalmazason beldl.



Utdsz6

Ez a cikk az Objective-C egy rovid bevezet6je. Ahogy lathattad, ez a nyelv gyorsan megtanulhatd, nem kell sok specialis
szintaktikaval bajlodni, és a Cocoa hasznalata kdzben allandéan ugyanazokat a szabalyokat alkalmazzuk.
Amennyiben miikddés kdzben is szeretnéd latni ezeket a példa programokat, téltsd le az alabbi projektet és tanulmanyozd a

forraskoédot:

Xcode 3.0 Project (56Kk)

Forditotta: Major Zoltan

PDF:plkamazasfejlesztes.blogspot.conj



http://lilakavics.fw.hu/pdf_hun/LearnObjectiveC.zip
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