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A C programozas alapjai - ami a Cocoa-hoz sziikséges

Learn C

Ez a cikk a Cocoa Dev Central: Learn C magyar nyelv( forditasa, az eredeti angol valtozat Scott Stevenson

munkaja.

A kovetkez6 oldalakon a Cocoa programozashoz sziikséges alapvetd C programozas ismereteket foglaljuk 6ssze.
Feltételezzlk, hogy ismersz legaldbb egy olyan programozasi nyelvet, amelyik tartalmaz fliggvényeket,
valtozdkat és ciklusokat. Ezen kivil sziikséges a Mac OS X Terminal programjanak alapszinti ismerete.

Egy kis felmérés

Gy6z6dj meg réla, hogy érted az alabbi program kédot miel6tt folytatnad az olvasast.

Ebben a példaban taldlhatd egy fliggvény, egy print utasitas, egy megjegyzés, egy tomb, valtozdk és egy ciklus.
Ha ez mind ismerGs szamodra, akkor teljestetted a folytatashoz sziikséges peremfeltételeket.

Az alabbi példaprogramokat 6sszecsomagolt formatumban letdltheted.

Ahhoz, hogy programot fejlessz Mac OS X-re, az Xcode-ot telepitened kell a gépedre, ugyanakkor az alabbi
kddok valdszintleg barmilyen operdcids rendszer alatt mikodni fognak.



http://lilakavics.fw.hu/pdf_hun/CLanguageExamples.zip

Egy egyszerii C program

Legyen ez az els6 C programunk. Az aldbbi kddot masold at egy szovegszerkesztébe és mentsd el test1.c néven.
testl.c

#include

main O

{
printf ("'Ez egy C program\n');
}

Az #include utasitas beemeli az irds/olvasasért felel6s C utasitasokat. Most a printf fliggvényre lesz sziikséglink.
A kovetkez6 sorban a main fliggvény taldlhatd, amit minden C program tartalmaz.
Végil a printf figgvény segitségével kiiratunk egy szoveget. A \n egy Uj sort rak a széveg utén.

Hasznaljuk a GCC forditot

Nyisd meg a Terminal programot és Iépj be abba a konyvtdrba, ahol a test.c fajl taldlhatd. A gcc testl.c -o test1
parancs segitségével leforditjuk, majd a ./test1 paranccsal futtathatjuk.

Ha hibajelzést kapnal, akkor ellenérizd, hogy pontosan irtad-e be a program kddot.

eeoe Terminal

host% gcc testl.c -0 testl
host% ./testl

I"m a C program

host%

)

|an

A -0 paraméter megnondja a gcc forditénak, hogy mi legyen a program neve. Ha ezt elhagyjuk, akkor a program
neve "a.out" lesz.




A forditoé program

Szlikséged van egy fordité programra annak érdekében, hogy a C forraskédbdl egy futtathaté bindris programot
készitsen. A leforditott program dltaldban sokkal gyorsabban fut, mint egy szkript. Sok Mac OS X programot

irnak C nyelven.

Az egyszer(iség kedvéértmost a gcc forditdt haszndljuk, de jo tudni, hogy van egy nagyon jé grafikus fordito

program is ugyenerre a feladatra, amit Xcode-nak hivnak.

Hordozhatosag

Egy C program altalaban csak olyan tipusu szamitépen futtathato, ahol le lett forditva. Azaz egy Mac OS X alatt
forditott C programot nem tudunk futtatni példaul Linux kornyezetben. Ehhez az szilikséges, hogy leforditsuk

ugyanazta forraskddot Linux alatt is.
Bonyolultabb C programok esetében szlikség lehet arra is, hogy minden egyes platformra kiilonb6z6 kédot
irjunk, figyelembe véve az ottani sajatossagokat. Ezt hivjak a program portoldsdnak.

C sajatossagok

Kénnyebb tanulni a c programozast, ha egy mar ismert programozasi nyelvhez tudjuk hasonlitani. Roviden

Osszefoglaltuk azokat az Ujdonsagokat, amiket meg kell ismerned ha korabban mar irtdl PHP, vagy Perl

programokat:

A C nyelv

fordita

tipizalt vattozok
tipizalt feggvenyek
header fajlok {.h)
strukturak
enum-ok

mutatok

hasznalhatt programot készit a C forraskodbol

a valtozok aital tartalmazott adatok tipusai

fllggveényk visszatérési értékeinek tipusai

fllggvények és valtozok definidlasa egy kulon fajiban

kapcsolddd ertékek csoportiai

eldre definialt értékek listaja

masik valtozora mutatd linkek




Ez egy meglehet6sen leegyszerisitett séma. A C nyelv nem is annyira komplikdlt, bar kétségtelen, hogy alaposan
el is lehet bonyolitani.

Ha a mutatoktdl eltekintenénk, akkor a C szinte ugyanaz lenne, mint a PHP. A mutatdk (pointerek)

meglehetdsen triikkos lények, de a Cocoa megkimél attél, hogy a kezdd programozdknak el kelljen mélyilni ezek
rejtelmeiben.

Ezért ebben a bevezetd cikkben nem is fogunk részletesen foglalkozni a mutatdkkal, arra koncentralunk, hogy
minél gyorsabban elsajatitsuk az alapokat, és elegendd lesz majd kés6bb tanulmanyozni a mutatdkat
részletesebben, amikor komolyabb programozasi feladatokat kapunk.
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Tipizalt valtozok

A szkript nyelvek esetében a valtozdkat nagyon rugalmasan haszndlhatjuk. Nyugodtan kicserélhetjlik a valtozd
egész szam tartalmat egy tizedes szdmra, vagy egy sztringre:

$variable = 2;
$variable 1.618;
$variable A" ;

A C szabalyai ennél sokkal szigorubbak. ElGre meg kell hatdrozni a vdltozo dltal tartalmazando adat tipusdt és a
tipus kés6bb mar nem valtoztathaté meg. Az iménti program kéd C-beli valtozata igy néz ki:

int variablel = 2;
float variable2 = 1.618;
char variable3 = "A";

Vegylik észre, hogy hdrom kiilénbéz6 vdltozot kellett deklaralni a C programbeli valtozatban. A tipus deklaralas
0Ossze is vonhato:

float varl = 1.618;
var2 = 3.921;
var3 = 4.212;




Tipusok

Jelenlegi céljainkhoz a kovetkez6 beépitett tipusokra lesz sziikség:

Tipus Leiras Példak

int egesz szam (lehet negativ is) 0, 78, -1400
unsigned ink egész szam (nem negativ) 0, 46, 900

float lebegdpontos valos szam 0.0, 1.618,-1.4
char eqgy betll karakter, vagy szimbdalum a, ',

Bar csak ritkdn van rajuk sziikség, ne feledkezziink meg a double tipusrdl, amikor a lebegépontos szam tdbb
tizedesjegyet tartalmazhat, mint a float és a long tipusrol, ami abszolut értékben nagyobb egész szamokat
tartalmazhat, mint az int.

A C egyik fontos tulajdonsaga, hogy megengedi a sajdt valtozo tipusok deklaraldsat.

Tipizalt fliggvények

A C nyelvben a fliggvények visiszatérési értékét is el6re kell definidlni. A visszatérési érték tipusa tetszéleges C
valtozo tipus lehet, és a fliggvény neve el6tt kell megadni.

int numberOfPeople ()

{

return 3;

3

float dollarsAndCents ()
{

return 10.33;

3

char fFirstLetter ()
{

return "A°;

3

A visszatérési érrték lehet void is, amirél egyel6re elegendd ugy értelmezni, hogy nincs visszatérési érték:




void printHello O

{
printf (""Hello\n);

}
Parameéter tipusok

A fliggvényeknek dtadott értékek tipusat is el6re meg kell adni. A szkript nyelvekkel ellentétben itt nincs
lehet6ség default értékek beallitasara.

int difference (int valuel, int value2)

{

return valuel - value2;

}

float changeDue (float amountPaid, Tloat costOfltem)
{

return amountPaid - costOfltem;

}

Fliggvények deklaralasa

A C nyelvben egy fliggvényt még az el6tt kell deklaralni miel6tt barmilyen kodrészletben hivatkoznank ra.
Mindegyik fliggvényt elhelyezthetjik a main() fliggvény el6tt, de ez néha kényelmetlen lehet. lehet6ség van
azonban a fliggvény prototipus hasznalatdra. Ez olyan mint egy fliggvény definicid, csak nem tartalmaz kapcsos
zardjeleket és pontosvesszével kell lezarni:

int difference ( int valuel, int value2 );
float changeDue ( float amountPaid, float costOfltem );

A fliggvény prototipusban megadjuk a fliggvény nevét, a visszatérési érték tipusat és az atadott paraméterek
tipusat. A kovetkezd példa kodot illesszik a test2.c fajlba.

test2.c
#include

int sum ( Int X, nty);

main

{

int theSum = sum (10, 11);
printf ( "Sum: %i\n', theSum );
}

int sum ( Int x, inty )

{

return x + y;

}




Az include sor biztositja, hogy hasznalhatjuk a printf fliggvényt. A kovetkez6 sor definidlja a sum fliggvényt a
protipus definicio segitségével. A main fliggvényen belll meghivjuk a sum fliggvényt és az eredményt a theSum
nevd véltozdban taroljuk.

Mivel a sum fligvény visszatérési értékének az int tipust adtuk neg, ezért a theSum valtozo tipusank is
ugyanennek kell lennie. A vdltozo tipusdnak meg kell egyeznie a fliggvény vissuatérési értékének tipusdval.

A theSum vdltozo tartalmat a printf utasitas segitsével tudjuk megjeleniten. A végén taldlhaté maga a sum
figgvény, amelyik 6sszeadja a két bemeneti szamot. Ezt hivjuk a fliggvény implementacidjanak.

A példa program forditasa

Nyissuk meg a Terminal programot és Iépjlnk be a test2.c-t tartalmazé konyvtarba, majd adjuk ki a "gcc test2.c -
o test2" parancsot annak érdekében, hogy leforditsuk a programot, amit ezutan a "./test2" paranccsal tudunk
futtatni.

8eee Terminal

host% gcc test2.c -o test2
hosth% ./test2

Sum: 21

host%

palE
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String formazas

Jogosan meril fel a kérdés, hogy mit jelent az iménti kédban a %i ? A PHP-ban és mas szkript nyelvekben
egyszerlen beilleszthetjik a valtozd nevét a dupla idéz6jelek kozé, és annak értéke automatikusan beillesztédik:

$varl = 3;
$var2 = 8;
print ("Elso ertek: $varl masodik ertek: $var2');

A C-ben erre nincs lehetGség! Egy formdzo stringet kell hasznalni és egy a valtozé tipusanak megfelel jelolst:

int varl = 3;
int var?2 = 8;
printf ("Elso ertek: %imasodik ertek: %i', varl, var2);

Jeldlo formazas

int %l f Yed
unsigned int %ou
float %l

char %oc

A formazé string az idézdjelek kozotti rész. A % jelolSt oda rakjuk, ahova a valtozo értékét szeretnénk
beilleszteni.

A szazalék jel mogé a kiirandd valtozd tipusanak megfelel6 karaktert kell rakni. Most a %i -t haszndltuk, mert egy
int tipusu valtozo értékét irattuk ki.

A formazé stringet egy vessz8 koveti és a jel6knek megfelel§ valtozonevek kovetkeznek, szintén vesszével
elvalasztva. Tehat a lényeg az, hogy a valtozdnevek a zard idéz6jel és a vesszd utan kovetkeznek.

A Cocoa programok az NSLog utasitdst haszndljdk a printf helyett, de a formdzasi szabalyok nagyjabdl
ugyanazok.

Tipus konverzid (casting)

Néha szukségiink lehet egy vdltozo tipusanak egy mdsik tipusra vald konverzidjara. Példaul van egy float tipusu
valtozonk, amit egy int tipusu figgvényben szeretnénk hasunalni.

Néha el6fordul, hogy nyugodtan haszndlhatsz egy int tipust float helyett és a rendszer automatikusan
atkonvertalja azt hibalizenet nélkiil, de az a biztos, ha mi magunk végezziik el a konverziét. Ezt nevezziik casting-
nak.




ime egy példa:

int multiply (int x, int y)
{

return x * y;

}

int trips = 6;
Tloat distance = 4.874;
int approxDistance = (int)distance;

int total = multiply ( trips, approxDistance );

A casting itt Iényegében azaltal valosul meg, hogy a kivant Uj tipust zardjelek kozott az érték elé irjuk.

A casting eredménye valtozatos lehet attél fiiggben, hogy mit és hova konvertalunk. Ha egy float tipust
konvertalunk int tipusba, akkor a tizedes pont utani részt a casting egyszerlien levagja. A casting nem kerekiti a
szamokat.

A casting csak ideiglenes konvertdldst végez, a valtozo értékét nem valtoztatja meg! A fenti példaban a distance
tovabbra is egy float vdltozé marad a konverzié utdn is, tehat a minden egyes alkalommal el kell végezni a
konverziot, ha ennek az egész rézsére van szilikségiink.

Tovabbi példak a casting-ra

Egy kicsit leegyszer(lsithetjlk a fenti példat, ha kihagyjuk az approxDistance valtozot és a castingot a
fliggvényhivason belil végezziik el:

int result = multiply (trips, (int)distance);

Néha sziikség lehet arra is, hogy egy fliggvény visszatérési értékét kell mas tipusra konvertalni. Ezt is hasonldan
oldhatjuk meg:

int multiply (int x, Iint y)
{

return x * y;

}

float eredmeny;
eredmeny = (float) multiply (3, 6);

A fliggvény definiciéjabol azt latjuk, hogy a multiply viszatérési értéke int.
Viszont az eredményt valds tipusként szeretnénk tarolni, ezért amikor meghivjuk a figgvényt a (float) konverziot
hasznaljuk a fliggvény neve el6tt. Ezért az eredmeny valtozé a kovetkezé szamot fogja tartalmazni: 18.0.
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Header fajlok

Mar lattuk, hogy a C nyelvben minden fliggvény még az el6tt kell deklaralni miel6tt hivatkozunk ra a

programban, ezért nagy segitséget jelentene, ha ezeket a fliggvény definicidkat egy csoportban Idthatndnk és

egy helyen tudnank menedzselni 6ket. Eppen erre szolgél a header (fejléc) fajl.

A header fajlok kiilonésen hasznosak nagy projektek esetében, mivel egy konnyen atlathatova teszik a program

szerkezetét anélkil, hogy minden egyes soron at kellene ragni magunkat.

Egy header fajl felépitése

Bemutatok egy header fajlt. Masold be ennek a tartalmat a kovetkez6 fajlba: math_functions.h

math_functions.h

int sum (int x, Int y);
float average (float x, float y, float z);

A math_functions.c nev( fajlba rakjuk a fliggvény implementdcidkat.
math_functions.c

int sum (int x, Int y)
{

return (X + y);

}

float average (Float x, float y, float z)

{
return (X +y + z) / 3;

}

Az average fliggvényben a harom dsszeadandé értéket zardjelbe tettiik. Ez fontos, mert ellenkez6 esetben csak

az utolsé lett volna 3-mal osztva. Mindig hasznos, ha zaréjelek segitségével csoportositjuk az elvégzend6

muveleteket.




A header fajlok hasznalata

Most felépitlink egy programot, amelyik hasznalja a header fajlban definidlt fliggvényeket. Hozzuk Iétre a test3.c
fajlt:

test3.c

#include
#include "math_functions.h"

main O

{
int theSum = sum (8, 12);
float theAverage = average (16.9, 7.86, 3.4);

printf ("the sum is: %i ', theSum);
printf (“"and the average is: %f \n'", theAverage);
printf (“‘average casted to an int is: %i \n", (int)theAverage);

}

A mar megszokott include utasitas (stdio.h) mellett, beemeljiik a math_functions.h -t is.

Ez biztositja a program szamara, hogy hasznalhassa a sum és az average fliggvényeket.

A main fliggvény belsejében mehivjuk a sum fliggvényt és az eredményt egy int valtozdban taroljuk. Ezutan
meghivjuk az average fliggvényt és az eredményt egy float valtozdban taroljuk.

A program a haromszor is meghivja a printf utasitast. Egyszer a %J szimbélumot hasznalja a theSum int valtozo
értékének a kiiratasahoz, aztdn a %f szimbdlumot a theAverage float valtozé értékének a kiiratasahoz, és végil
ismét a %i szimbolumot annak érdekében, hogy a theAverage float vdltozot konvertdlja int-be.

A stdio.h kisebb-nagyobb zardjelek kozott van, mivel ez a C konyvtar része (err6l majd késGbb még bévebben
sz6lunk). A math_functions.h fajl viszont csak ennek a programnak a része, ezért ennek e nevét idézdjelek kozé
tettik.

Forditsuk le a példa programot

Harom fajlunk van, ezeknek mind ugyanabban a konyvtarban kell elhelyezkedniiik:
math_functions.h - a matmetikai fliggvények deklaracidi

math_functions.c - a matmetikai fliggvények implementacioi

test3.c - az aktualis program kod

Vegylk el6 ismét a Terminal programot, [épjlink be a fenti hdrom fajlt tartalmazé konyvtarba és forditsuk le a
programot a kovetkezd utasitassal: "gcc test3.c math_functions.c -o test3".

A programot a "./test3"
paranccsal tudjuk futtatni.




8606 Terminal

host% gcc test3.c
math_functions.c -0 test3
host% ./test3

the sum is: 20 and the
average is: 9.386666
average casted to an int is:
9

host%

)| [

P
T —

Ez alkalommal a gcc porgramnak két input fajlt adunk meg: test3.c és math_functions.c. A gcc program osszef(zi
e két fajl .c tartalmat egyetlen programba. Erdemes megfigyelni, hogy a a math_functions.h header fajlt nem
kellett kiilon megadni a fenti gcc parancsban, az include parancsban felhivtuk ra a gcc program figyelmét.
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Strukturak

A struktirak vdltozok strukturdlt csoportjai. Mutatok egy példat egy hangfajlokkal kapcsolatos informaciok
tdrolasara szolgdld strukturara.

typedef struct {
int lengthlnSeconds;
int yearRecorded;

} Song;

typedef struct {

int lengthInSeconds;
int yearRecorded;

} Song;

song1

—# lengthInSeconds: 213
vearRecorded: 1994

N

song2

—®| lengthInSeconds: 248
yearRecorded: — 1988

N




Ugy latszik mintha két int valtozot deklaralnank itt, de valéjaban egy Uj tipust valtozoét definidlunk. A typedef
utasitas hozzarendel egy nevet a strukturdhoz, jelen példdban ez a: Song.

Mindegyik Song tipusu valtozd, amelyiket a késébbiekben definidlni fogunk két értéket fog tartalmazni:
lengthinSeconds és yearRecorded (tehat a dal hosszat masodpercekben, illetve rogzités évét). Jelen példaban
mindkét mezé int értéket tartalmaz, de egy struktirdban barmelyik mezd tetsz6leges tipusu lehet, s6t akar egy
masik struktura is.

Miutdn definialtunk egy struktdérat, ugyanugy haszndlhatjuk azt, mint az alapvetd int, float, vagy char tipusokat.
Akarmennyi Song valtozét létrehozhatunk, mindegyik tartalmazni fogja a megfelel6 hossz értéket és évszamot.
A struktura valamelyik mezGjéhez a pont szintaktika segitségével tudunk értéket rendelni:

Song songl;

songl. lengthlnSeconds = 213;
songl.yearRecorded = 1994;

Song song2;

song2.lengthlnSeconds = 248;
song2.yearRecorded = 1998;

Lathatjuk, hogy Iétrehoztunk egy Song tipusu songl nev(i valtozét és a pont szintaktika segitségével bedllitottuk
a hosszusagot és az évszamot. A song2 valtozd is Song tipusu, de a megfelel6 mezék mas értékeket
tartalmaznak.

Strukturak a fiiggvények belsejében

A fuggvénnyek kimend, vagy bemend strukturakat is képesek meghatarozni. Ezeket a fliggvény deklaraciokat és
magukata struktérakat is egy header fajlba irhatjuk.
Masoljuk be a kovetkezé kédot a song.h nevi fajlba:

song.h

typedef struct {

int lengthlnSeconds;
int yearRecorded;

} Song;

Song make_song (int seconds, int year);
void display_song (Song theSong);

Ebben a header fajlban a Song strukturat és a kovetkezd két fliggvényt deklardltuk: make_song és display_song.
Még a metddus implementacidkat kell elkésziteni.




Masoljuk be a kdvetkezd kddot a song.c nevli fajlba:
song.-c

#include
#include "'song.h"

Song make_song (int seconds, int year)

{

Song newSong;

newSong. lengthInSeconds = seconds;
newSong.yearRecorded = year;
display_song (newSong);

return newSong;

}

void display_song (Song theSong)
{

printf (""the song is %i seconds long ', theSong.lengthlnSeconds);
printf (""and was made in %i\n", theSong.yearRecorded);

}

A make_song fliggvény két int bemeneti értéket var és egy Song strukturat ad vissza. A display_song fliggvény
egy Song strukturat var bemenetként és megjeleniti annak az értékeit. Figyeljik meg, hogy a make_song
figgvény meghivja a display_song fliggvényt amikor egy Uj Song-ot készit.

A song.h-t be kell illeszteni a song.c-be mivel a fliggvények hasznaljak a Song tipust. Fontos: a song.h header fajlt
minden olyan fajlba be kell illeszteni, amelyik valamilyen médon hasznalja a Song strukturat.

Strukturak hasznalat kozben

Most készitlink egy programot, amelyik haszndlja a song.h és a song.c fajlokat.
Masoljuk be a kovetkezo kddot a test4.c nevd fajlba:

testd.c

#include
#include "song.h"

main ()

{
Song firstSong = make_song (210, 2004);
Song secondSong = make_song (256, 1992);

Song thirdSong = { 223, 1997 };
display_song ( thirdSong );




Song fourthSong = { 199, 2003 };
}

Ebben a programban két Song-ot készitlink a make_song fliggvény segitségével.

A harmadik Song mar nem a make_song segitségével késziil, hanem egy masik mddszerrel, ahol a vessz6vel
elvalasztott értékek kapcsos zardjelek kozé keriiltek. Mivel nem hivtuk meg a make_song fliggvényt, ezért a
display_song fliggvény nem lesz automatikusan meghivva, nekiink kell azt kiilon meghivni.

A negyedik Song a harmadikhoz hasonldan késziil, de mivel itt egyaltalan nem hivjuk meg a display_song
flggvényt az adatai egydltaldn nem fognak megjelenni a Terminalban.

Lathatd, hogy jobb ha hasznaljuk a fliggvényt amikor egy Uj struktira példanyt hozunk létre, mivel akkor jobban
kézben tudjuk tartani a folyamatot. A fenti példaban ebben az esetben automatikusan megjelennek az Uj Song
adatai.

Forditsuk le a példa programot

Forditsuk le a song.h, song.c és a test4.c fajlokat és figyeljiik meg az eredményt.

A Terminalban |épjlink be abba a kdnyvtarba, ahol a fenti harom fajl taldlhaté és adjuk ki a "gcc test4.c song.c -o
test4" parancsot.

A"./test4" parancs segitségével futassuk a programunkat.

®O6e Terminal

host% gcc test4.c song.c -0
test4

host% ./test4

the song is 210 seconds long
and was made In 2004

the song 1s 256 seconds long
and was made in 1992

the song is 223 seconds long
and was made in 1997

host%
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06: LearnC
Konstansok, enumok, konyvtarak

Konstansok

Egy valtozd értéke valtozhat a program futdsa kdzben. Ezzel ellentétben egy konstans egyszer kap értéket a
deklaracio soran, és ezt az értéket nem lehet megvaltoztatni a program Ujrainditasaig.

const float goldenRatio = 1.618;
const int daysinWeek = 7;

Barmelyik alapvetd C valtozo tipusnak lehet konstans valtozata. Csak arra kell figyelni, hogy ilyen esetben a
valtozo deklardcidja soran értéket kell adni neki.

Enum

Sok idé6t eltolthetnénk az enum-ok tanulmanyozasaval, de most csak a Cocoa szellemiségére koncentralva a
lehet6 legegyszerlibb mddon tesszik ezt.

A kovetkez6 példa egy a Cocoa NSString osztalyabdl szarmaztatott enum-ot mutat be, amelyik keresési opcidkat
definial:

enum {
NSCaselnsensitiveSearch = 1,
NSLiteralSearch = 2,
NSBackwardsSearch = 4,
NSAnchoredSearch = 8,
NSNumericSearch = 64

¥

Az Apple a Cocoa-ban az enum-okat egymdssal kapcsolatban levé konstansok csoportositdsdra haszndlja. Ezt
gyakran haszndljak bizonyos fliggvény modusok beallitdsara. A konstansok értéke egyaltalan nem fontos, csak a
nevik érdekes.

Nézziink egy példat az enum hasznalatara. Nem érdekes ha nem érted, hogy ez a kéd mit csinal, csak azt
szemlélteti, hogyan lehet haszndlni az enumot:

[string compare:anotherString options:NSCaselnsensitiveSearch];
[string compare:anotherString options:NSLiteralSearch];




Koényvtarak

Mindegyik péda programba beemeltiik a stdio.h fajlt, ami egy header fajl, a standard C kénytarnak a része. A
konyvtar djrahasznosithaté program kddok gylijteménye.

Ezek lehetnek flggvények, strukturdk, konstansok, enumok.

Tobb ezer harmadik fél altal készitett C konyvtar létezik. Ezek koz6tt vannak ingyenesek és a hozzar tartozé .c
fajlok is elérhet6k mindenki szdmara. Vannak olyanok is amelyekért fizetni kell és nem a forraskodot
szolgaltattjdk, hanem a header fdjlokat és a dokumentaciot.

-

Standard C Library

— = — —
A B A h
5tdlu.h time.h strings.h stdlib.h

not a complete list

test.c
R EILEIEE #include <stdio.h=
printf{"...");

Ha egy harmadik fél altal készitett konyvtart szeretnénk haszndlni, akkor le kell forditanunk és be kell linkelni
azt. Példaul ha egy olyan C programot szeretnénk irni, amelyik egy MySQL adatbazissal fog kommunikalni, akkor
belinkelhetjik a libmysql konyvtart és beemelhetjiik a megfelel6 header fajlokat a programunkba.

Ha madsok altal készitett program kddot hasznalsz, fontos figyelembe venni a felhasznalasi feltételeket. Néhany
licensz példaul tartalmazza, hogy oszd meg a programod forraskddjat.

Ha szereted a kalandozasokat, nézz koril az /usr/include konyvtarban, ahol a standard C header fajlok
talalhatok.

Még egy utolso példa

Végezetil készitlink egy olyan példa programot, amelyik a jelen cikkben bemutatott legfontosabb elemeket
tartalmazza. Sziikséglink lesz a kovetkez6 korabbi fajlokra:

math_functions.h - matematikai fliggvény deklaraciok

math_functions.c - matematikai fliggvény implementaciok

song.h - a Song struktdra és a kapcsolodo fliggvények deklar(icidja

song.c - a Song fliggvények implementacidja

Masoljuk példa programunk kédjat a final.c fajlba:




final.c

#include
#include "math_ functions.h™
#include ''song.h™

main )

{

const int numberOfSongs = 3;

printf (“"total number of songs will be: %i\n", numberOfSongs);

int 1;

for (i = 0; i < numberOfSongs; i++) {
printf (""loop trip %1 ", i);

3

printf ("''\n"");
Song songl = make_song (223, 1998);

Song song2 = make song (303, 2004);
Song song3 = { 315, 1992 };

display_song (song3);

int combinedLength = sum (songl.lengthlnSeconds, song2.lengthlnSeconds);
printf (“'combined length of songl and song2 is %i\n', combinedLength);

float x = (Float) songl.lengthlnSeconds;
float y = (float) song2.lengthlnSeconds;
float z (float) song3.lengthlnSeconds;

float averagelength;
averagelLength = average (X, Yy, 2z);

printf (“average length is: %fF as a float ", averagelLength);
printf ("and %i as an int\n", (int) averagelLength);
}

Ez a program elsd pillantasra kicsit bonyolultnak tlinhet, de valéjaban csak ugyanazon a koncepcidk ismétlése.
Ha ez a példa nem teljesen érthetd, kérlek olvasd at figyelmesen az elmondottakat.

Forditsuk le a példa programot

Gy6z6dj meg rdéla, hogy imént emlitett négy fajl, valamint a final.c mindegyike ugyanabban a folderben van és a
Terminal programban |épjink be ide. Adjuk ki a kévetkez6 parancsot: gcc final.c song.c math_functions.c -o
final.




A ./final paranccsal futtassuk a programot!

8606 Terminal

host% gcc final.c song.c math_functions.c -o final 5
host% ./final -
total number of songs will be: 3

loop trip O loop trip 1 loop trip 2

the song i1s 223 seconds long and was made in 1998

the song is 303 seconds long and was made in 2004

the song is 315 seconds long and was made in 1992

combined length of songl and song2 is 526

average length is: 280.333344 as a float and 280 as an int

1-FE

|x

Utdszo

Elég nagy terlletet sikerlt 6sszefoglalni viszonlyag roviden. Ha pontosan érted az utolsé példat, akkor
nyugodtan tovabbléphetsz az Objevtive-C és a Cocoa tanulmanyozasahoz.

Forditas: Major Zoltan
Pdf: http://alkalmazasfejlesztes.blogspot.com/
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